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Criando uma biblioteca para Arduino
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O problema:

- Códigos fonte complexos costumam 
ter muitas linhas de código…

- E se precisar manutenção?
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O problema:
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A solução??
- Porque não modularizar o código?
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Como podemos fazer isso?
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Estrutura:

- . h           Declaração de variáveis e métodos.

- .cpp        Implementação dos métodos declarados.
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Estrutura > . h
#ifndef MinhaLib_h
    #define MinhaLib_h
    #include "Arduino.h"

    class MinhaLib{
      public:
        MinhaLib(int v1);
        void metodo1(int we);
        void metodo1(int wee);
      private:

int variavel1;
int metodoPrivado1();

    };

#endif
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Estrutura > . cpp
#include "Arduino.h"
#include "MinhaLib.h"

MinhaLib::MinhaLib(int v1) { // construtor
  variavel1 = v1;
}

void MinhaLib::metodo1(int we){
variavel1 = 5+we;
// aqui vai sua logica...

}
void MinhaLib::metodo2(int wee){

metodoPrivado1();
// aqui vai sua logica...

}
int MinhaLib::metodoPrivado1(){

// aqui vai sua logica…
return variavel1;

}
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… e utilizando no Arduino:
// teste.ino

#include "MinhaLib.h"

MinhaLib minhaLib(10);

void setup () {
minhaLib.metodo1(8000);

}

void loop(){
minhaLib.metodo2(98545);

}
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… e utilizando no … ops!
// teste.ino

#include "MinhaLib.h"

MinhaLib minhaLib(10);

void setup () {
minhaLib.metodo1(8000);

}

void loop(){
// isso vai dar erro, pois nao podemos chamar um método privado...
minhaLib.metodoPrivado1();

}
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Isso também serve para criar libs...
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Library manager Arduino

- Gerencia as bibliotecas do Arduino.

- Nada impede que seja instalado uma biblioteca local.

- As libs devem ser hospedadas em um repositório git, 
contendo algumas especificações.

Mais informações em : https://github.com/arduino/Arduino/wiki/Arduino-IDE-1.5:-Library-specification
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Exemplo:
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Exemplo

https://github.com/natanspricigo/arduino-lib-tcd2018-POA
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Muito obrigado!
natan.spricigo@gmail.com

49 9 9940 7837




